Klasa 5									25-29.05.2020
Lekcja 			
TEMAT: Scratch - podsumowanie wiadomości.

Podsumowanie odbędzie się zgodnie z planem lekcji.
W tym czasie dostępny będzie test on-line z programowania w środowisku Scratch. Instrukcja do uruchomienia testu jest następująca:

1. Proszę otworzyć stronę: https://test.migra.pl/
2. Kod testu: 70912d85 -  test wypełniacie podczas trwania lekcji informatyki zgodnie z planem
3. Identyfikatorem będzie imię i nazwisko ucznia oraz klasa.


W teście kilka odpowiedzi może być prawidłowych, za podanie odpowiedzi błędnej są naliczane punkty ujemne. Kolejność pytań i odpowiedzi jest różna. W razie potrzeby uczniowie mają 2 próby rozwiązania testu. Za każdym podejściem trzeba wpisać nieco zmieniony identyfikator, ważne by było w nim umieszczone imię i nazwisko ucznia. Test będzie oceniany, jeżeli będzie potrzeba poprawy oceny proszę o informację.

W tym tygodniu nie wysyłamy potwierdzeń :)









Klasa 5									01-05.06.2020
Lekcja 			
TEMAT: Wirtualne podróże i wędrówki
Po lekcji uczniowie powinni umieć: 
• Korzystać z usługi Google Street View oraz Tłumacz Google
• Korzystać z programu Google Earth


Zapoznaj się z filmami: 

https://www.youtube.com/watch?v=5boBGArsx1U

https://www.youtube.com/watch?v=EiAVusqHIr0

Proszę uczniów o zapoznanie się z filmami, oraz informację zwrotną które z zaprezentowanych na filmach usług udało się wam przećwiczyć w domu:)


WIĘCEJ INFORMACJI DLA UCZNIÓW BĘDZIE  STOPNIOWO UDOSTĘPNIANE NA DYSKU POD LINKIEM (PROSZĘ GO SKOPIOWAĆ I WKLEIĆ DO PRZEGLĄDARKI): 
	https://drive.google.com/open?id=1XmTdiCUKuNNA8RrCrYjfFVvWgJwT2DjQ



W razie problemów proszę o kontakt e-mail: wisniowa.sala65@gmail.com


