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Príprava na vyučovaciu hodinu so zaradením didaktickej hry  BINGO

Predmet: Matematika
Ročník: druhý
Tematický celok: Objemy a povrchy telies
Téma: Riešenie úloh na objemy a povrchy telies 
Ciele vyučovacej hodiny:
kognitívne: 
· aplikovať vzťahy pre výpočet objemu a povrchu telesa,
· používať matematickú terminológiu a symboliku,
· dodržiavať  určité matematické postupy na výpočty objemov a povrchov telies,
· používať prebraté matematické postupy na riešenie zadaných úloh,
afektívne: 
· vytvoriť pozitívny postoj k učeniu ako prostriedku obohatenia života,
· spolupracovať v skupine,
· akceptovať pravidlá súťaže,
· prijať zodpovednosť za výsledok práce skupiny,
· získať systematickosť v práci,
psychomotorické: 
· dosiahnuť zručnosti v rôznych formách počítania: spamäti, písomne, pomocou kalkulačky (tabuliek),
· pracovať rýchlo a zručne v danom časovom limite,
· dosiahnuť zručnosti vo výpočte povrchu a objemu telies.
Typ vyučovacej hodiny: fixačná 
Organizačná forma: výučba v triede, individuálna, skupinová a frontálna forma výučby
Vyučovacie metódy: 
· motivačné: motivačný rozhovor,
· expozičné: vysvetľovanie, demonštrácia - oboznámenie s didaktickou hrou a jej pravidlami,
· fixačné: skupinová a samostatná práca, didaktická hra,
· diagnostické: vyhodnotenie práce žiakov (známkou a bodmi), písomné zhodnotenie priebehu hodiny žiakmi, slovné hodnotenie učiteľom (práca žiakov a splnenie cieľa).
Učebné pomôcky: tiket s 9 políčkami (3 x 3), sada úloh (18 príkladov), podklad s výsledkami a tajnými číslami príkladov, kalkulačka.

Priebeh hodiny:
1. etapa (organizačná): (2 min.)
Kontrola prítomnosti žiakov, zápis učiva do triednej knihy.
2. etapa (motivačná): (5 min.)
Oboznámenie žiakov s cieľom vyučovacej hodiny – riešiť úlohy na objemy a povrchy telies prostredníctvom didaktickej hry so spätnou väzbou o zvládnutí učiva.
Motivačný rozhovor: uvedieme žiakov do problematiky hry (súťaž, skupinová práca, odmena pre každého). 
3. etapa (expozičná): (3 min.)
Frontálne si so žiakmi zopakujeme vzťahy na výpočet objemov a povrchov telies.
Vysvetlíme postup hry a oboznámime žiakov s pravidlami aj demonštračne. Rozdelíme žiakov do piatich heterogénnych skupín po 6 žiakov a určíme „manažéra“ skupiny, rozdáme pomôcky.
4. etapa (fixačná): (25 min.)
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Cieľ: Aplikovať vzorce na výpočty objemov a povrchov telies. 
Pomôcky: tiket s 9 políčkami (3 x 3) a  sada úloh –18 príkladov, podklad s výsledkami a tajnými číslami príkladov (všetko pre každú skupinu). 
Časová náročnosť: 30 min.
Organizácia: Žiaci pracujú v 6-členných skupinách.
Postup hry: Žiakom rozdáme do každej skupiny tiket a podklad s príkladmi. Zadanie obsahuje 18 očíslovaných úloh. Podmienkou je, aby ich počet a obťažnosť umožnili žiakom v priebehu hry vyriešiť všetky úlohy. Každej úlohe je priradené ešte druhé, tajné číslo. Podklad s výsledkami a tajnými číslami príkladov dostane iba manažér danej skupiny. Žiaci náhodne vyplnia svoj tiket deviatimi prirodzenými číslami od 1 do 18 (žiadne číslo sa nesmie opakovať) a riešia úlohy v rámci zadania. Manažér kontroluje správnosť výsledkov a v prípade správneho riešenia prezradí svojej skupine tajné číslo, prislúchajúce danej úlohe. Ak sa toto číslo vyskytuje na tikete zaškrtne sa  krížikom. Skupina, ktorej sa podarí zaškrtať celú tabuľku, zvolá „BINGO“. Čaká sa na dosiahnutie binga u všetkých skupín, aby sa určilo ich poradie.
Učiteľ: kontroluje prácu skupín a manažérov, pozoruje aktivitu žiakov, dohliada na dodržiavanie pravidiel a zapojenie všetkých žiakov do hry (rozdelenie úloh).
Vyhodnotenie: Hodnotí sa správnosť a rýchlosť vypracovania. 1. skupina – jednotka za aktivitu pre každého člena, 2. skupina – 5 bodov, 3. skupina – 4 body, 4. skupina – 3 body, 5. skupina – 2 body (body sa žiakom kumulujú a za 10 bodov je jednotka za aktivitu na hodine).
Prednosti hry: aktívna práca každého žiaka, príťažlivý kontext, vnútorná motivácia prostredníctvom súťaživosti, rozvoj schopnosti spolupráce a sociálnych zručností.

5. etapa (diagnostická a záverečná): (10 min.)
Klasifikácia: zápis známok a bodov.
Reflexia žiakov: žiaci slovne zhodnotia priebeh hodiny s použitím didaktickej hry.
Záver: Učiteľ slovne zhodnotení  prácu žiakov a splnenie cieľa. Pochváli žiakov za aktivitu.

Ukážka pomôcok k didaktickej hre BINGO
	
	
	

	 
	
	

	
	
	


Tiket s deviatimi políčkami












Výherný tiket 
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Sada úloh k hre BINGO
1. Daný je pravidelný štvorboký ihlan (podstava je štvorec o strane a). 
Doplňte chýbajúce hodnoty tabuľky. 
[image: ihlan-kuzel-2]

1. Daný je kužeľ s rozmermi uvedenými v tabuľke.
Doplňte tabuľku. 
[image: ihlan-kuzel-6]

1. V tabuľke sú uvedené hodnoty charakterizujúce gule. 
                                                Doplňte tabuľku. 
[image: gula-2]


               




1. V tabuľke sú veličiny charakterizujúce rôzne valce. 
Doplňte tabuľku.
[image: kocka14]

1. Daná je kocka o hrane a. Známe hodnoty sú v tabuľke. 
Doplňte tabuľku.
[image: kocka4]


	Vypracoval (meno, priezvisko)
	RNDr. Miroslava Sobčáková

	Dátum
	

	Podpis
	

	Schválil (meno, priezvisko)
	RNDr. Elena Dorovská

	Dátum
	

	Podpis
	




„Tento projekt sa realizuje vďaka podpore z Európskeho sociálneho fondu a Európskeho fondu regionálneho rozvoja v rámci Operačného programu Ľudské zdroje“
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