
KRYTERIA OCENIANIA 

INFORMATYKA KLASA I 

Ocenie podlegają: 

• ćwiczenia praktyczne przy komputerze, 

• ćwiczenia wykonywane w podręczniku  

• wypowiedzi ustne ucznia, 

• postawa ucznia (przestrzeganie regulaminu pracowni, aktywność, zaangażowanie, systematyczność,  

praca w grupie, samodzielność, wytrwałość i przezwyciężanie trudności). 

KRYTERIA WYSTAWIANIA OCEN  W KLASIE I 
 

OCENA OPIS WYMAGAŃ 

dopuszczający 

(dop) 

2 

Uczeń: 

• podczas pracy przy komputerze wymaga ciągłego nadzoru nauczyciela 

• nie zawsze pamięta o zasadach pracy obowiązujących w szkolnej pracowni komputerowej, 

• ma trudności z uruchamianiem komputera, 

• potrzebuje pomocy nauczyciela, aby wykonać operacje za pomocą myszy, 

• z pomocą nauczyciela próbuje wykonać prosty rysunek na zadany temat, nie kończy pracy. 

dostateczny 

(dst) 

3 

Uczeń: 

• zna niektóre zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze, 

• potrzebuje pomocy nauczyciela, aby uruchomić wybrany program, 

• zna niektóre elementy zestawu komputerowego, 

• z pomocą nauczyciela korzysta z edytora graficznego i tekstowego, 

• ma trudności z zapisywaniem prostych wyrazów. 

dobry 

(db) 

4 

Uczeń: 

• wie, że długa praca przy komputerze szkodzi zdrowiu, 

• prawidłowo uruchamia zestaw i program komputerowy, 

• zna większość narzędzi programu graficznego Paint i korzysta z nich do tworzenia rysunku, 

• po pokazie nauczyciela korzysta z klawiatury w celu napisania wyrazów, w zapisie robi 

pojedyncze błędy. 

bardzo dobry 

(bdb) 

5 

Uczeń: 

• pamięta o zasadach obowiązujących w pracowni komputerowej, 

• sprawnie wykonuje operacje za pomocą myszy i klawiatury, 

• zna i nazywa elementy zestawu komputerowego, 

• prawidłowo uruchamia i obsługuje programy z pulpitu, 

• zna przyciski przybornika programu graficznego Paint i potrafi wykorzystać je do 

tworzenia rysunku, 

• posługuje się wybranymi klawiszami na klawiaturze, 

• pisze wyrazy i proste zdanie w edytorze graficznym Paint i tekstowym Word. 

celujący 

(cel) 

6 

Uczeń: 

• dostrzega zagrożenia wynikające z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej pracy                 

z komputerem, 

• sprawnie korzysta z programu graficznego Paint w trakcie rysowania rysunku, 

• potrafi napisać krótki tekst (Paint, Word), formatuje go, 

• samodzielnie korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturze, 

• uruchamia poznane programy (również z paska Menu). 

 
 

 

 
 


