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Gracz przesuwa swoj pionek do przodu o tyle pdl, ile oczek wylosowat
rzucajgc kostka. Nastepnie nasladuje minke Mi lub wymawia nazwe
obrazka narysowanego tam, gdzie sie zatrzymat. Oczywiscie, kto
pierwszy dotrze do mety ten wygra, ale kto dotrze tam ostatni, bedzie
miat najwiecej zabawy.
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